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w Oz: Sinema, televizyon gibi kitle iletisim araglart éncesinde sosyal yasaminin 6nemli bir parcast olan

Tiirk golge oyunu, “Karagéz” olarak anilmakta ve Geleneksel Tiirk Tiyatrosunda onemli bir yer
HISTORY teskil etmektedir. Karagoz'iin Tiirk toplumunda ilk olarak nerede, ne zaman ortaya ¢iktigi konusu
STUDIES

yerli ve yabanci bir¢ok arastirmact tarafindan uzun yular incelenmis, bu konuda birbirini destekler
veya birbirinden farkli bircok goriis ortaya konmustur.

Volume 10 Gorsel semboller, olusturuldugu medeniyetler ile ilgili bilgi veren, taminmay, tarihlemeyi ve
Issue 5 bilinirliligi saglayan iletisimsel araglardir. Bu anlamda bakildiginda; Tiirk toplumunun iirettigi
August sembol, eser ve imgeler Tiirk golge tiyatrosunun kaynagina yonelik fikirler verebilecek potansiyele
2018 sahiptir. Tarihsel siireg icerisinde farkll yontem ve tekniklerle iiretilen ve giiniimiizde birer sanat eseri

olarak degerlendirilen kimi gorsel semboller; imgesel ozellikleriyle ve tasidiklari izlerle Karagoz
oyununa dair bilgiler verebilir.

Bugiinkii Tiirk varligini meydana getiren tiim siyasi ve toplumsal yapilarin kurulus cevrelerindeki
etkenlerde, gog yollarinda edindikleri tecriibeler ve kiiltiivel etkilegsimleri sonucu iirettikleri sozel ve
gorsel sanatsal materyallerde “Karagoz’e dair izler goriilebilir. Ya da bigimsel bir bag kurulabilir.

Karagoz oyunlarindaki figiirlerin gegmisteki izleri gorsel anlamda kimi resim, minyatiir, fresk,
heykel, hali-kilim vb. farkli alan ve drneklerde goriilebilir. Disiplinlerarast yaklasimla farkl
alanlardaki bu materyal ve gérsel semboller bir araya getirilerek degerlendirildiginde Karagoziin
kokenine dair izlerin ipuglarina rastlanilabilir.

Bu izlerin gélge oyunu ve figiirlerine ait birebir iligkisi ile ilgili dogrudan bilgi, belge ya da kaynak
bulunmasa da bu benzer ozelliklerin ¢esitli arastirmalarla ortaya konmasi onem tegkil eder.

Arastirmada Karagoze dair bu tir gorsel belgelemeler ve benzerlikler ele alinmis, yapilan
karsilagtirma, degerlendirme ve yorumlarla Karagoziin kaynagina ve tilkemizde Karagéz oyunlarimin
hayat bulmasina yonelik tarihsel betimleme yapilmistir.

Anahtar Kelimeler: “Tiirk Golge Tiyatrosu”, “Gélge Oyunu”, “Karagéz”, “Sembol”, “Sanat
Tarihi”.

Abstract: Karagoz, which is a Turkish shadowplay, was a significant part of the social life before
communication tools like cinema and theater. However, origin of this shadowplay has been
researched by various researchers, both Turkish and National, and there is still a question about its
time and place.

Visual symbols are communicative tools that provide information about the civilizations in which they
are created, and provide recognition, dating and awareness. In this sense, the symbols, works and
images produced by the Turkish society have the potential to give ideas for the source of the Turkish
shadow theater. Some visual symbols which are produced with different methods and techniques in
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the historical process and which are evaluated as works of art today can give information about the
Karagéz play with their imaginative features and traces they carry.

In all the political and social structures that bring the present Turkish presence to the point of view,
the traces of "Karagoz" can be seen in verbal and visual artistic materials which are produced by the
experiences and cultural interactions that they experience on the migration routes, or a formal link
can be established.

The traces of the figures in the Karagdz games in the visual sense can be seen in some of the
paintings, miniatures, frescoes, sculptures, carpets and kilims. When these materials and visual
symbols in different fields are brought together by a multidisciplinary approach, the traces of
Karagéz's origin can be found in different places.

Even though there are no sources, informations or documents about the link between Karagoz and
these traces, it is important that these and other similiar features has been brought up by various
researches.

In this research, such visual documents and similarities about Karagoz were discussed and a
historical comprehension was made for the source of Karagdz and its origin in Turkey with
evaluations and interpretations.

Keywords: “Turkish Shadow Theater”, “Shadow Theater”, “Karagoz”, “Symbol”, “Art History”.

Giris

Televizyon, Sinema gibi kitle iletisim araglarin olmadigi donemlerde, sosyallesmenin
Oonemli araglarindan birisi de Tiirk gélge oyunu olmustur. Cogu zaman eglence temelli olarak
ortaya ¢ikan gdlge oyunu, insanlari bir araya getiren, gergek ve hayal gesitli hikaye ve
iligkilerin anlatildig1 etrafta olup bitenlerin paylasildigi, bir tiyatro oyunu olarak ortaya
cikmustir.

Tiirk Golge Oyunlar; “Golge Hayaller” ya da “Gdlgenin Hayalleri” anlamina gelen;
“Cadir Hayal”, “Zilli Hayal” ve Hayal-i Zill” olarak adlandirilmistir. Ancak giiniimiizde ana
karakter olarak 6ne ¢ikan Karagdz’den Gtiirii ogunlukla Karagdz Oyunlari olarak bilinir."

Halk arasindaki yaygin adiyla “Karag6z”; deriden yapilan tasvirlere arkadan vuran 1sikla,
figlirlerin gblgesinin beyaz bir perde iizerine yansitilmasi temeline dayanir. Genellikle deve
derisinden yapilmis bu insan, hayvan, fantastik yaratik ve esya resimleri renklidir. Perdeye
kendine 6zgii sekilleri ve sihirli renkleriyle yansir. Golge oyununda figiirleri oynatan kisiye
hayali denir. Hayali bu sekilleri hareket ettirir, konusturur, bogusturur. Insan ve hayvan
sekilleri baglantili oldugundan perdede ¢ok gevik ve kivrak hareketler yapabilir.?

Karagozle ilgili ¢alismalar, derleme, arsivleme ve metin nesri ile arastirma-inceleme
tiriinden kitap ve makale yayini bigciminde gergeklestirilmistir. Basta Nazif Efendi, Hayali
Memduh ve Hayali Kiiciik Ali olmak iizere karagdz sanatgilarindan derlenen oyunlarin bir
kismi arsivlerde muhafaza edilmis, bir kismi da yayimlanmistir. Bazi kisi ve yaymevleri,
miistakil olarak veya dizi halinde Karagdz kitaplar1 nesretmislerdir. Aziz Nesin ve Ismayil
Hakki Baltacioglu gibi bazi1 yazarlar ise kendi yazdiklar1 oyunlar1 yayimlamiglardir. 2009
yilinda Karagdéz, UNESCO’nun “Insanligin Somut Olmayan Kiiltiirel Mirasi Temsili
Listesi’ne alinmistir. Buna bagl olarak Kiiltiir ve Turizm Bakanlii Arastirma ve Egitim

! Mustafa Mutlu, “Karagoz” Turkish Shadow Theatre, Published by th Ministry of Culture and Tourizm, Tiirk
Tarih Kurumu Basimevi, Ankara 1983,s.1
2 Elif Tarlakazan- Burak. E. Tarlakazan, Tiirk Halk Kiiltiiriinde Gélge Oyununun Yeri ve Gélge Oyunu Figiirlerinin
Grafiksel Yorumlamas:, 11. Bursa Halk Kiiltiirii Sempozyumu, 20-22 Ekim 2005, Uludag Uni. Kiiltiir Sanat Kurulu
Yayinlar1 No:8, Cilt II, Bursa 2005, s.715.
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Genel Miidiirliigii bilinyesinde Karagdziin diinyaya tanitilmasini amaglayan etkinlikler ve
yaymlar gerceklestirilmistir.?

Yapilan caligmalara ragmen giiniimiizde hak ettigi ilgiyi bulamayan “Karag6éz Oyunu”
bugiin bizim disgimizdaki {ilkelerde, basta Yunanistan olmak {izere daha ¢ok kullanilmaktadir.
Ulkemizde daha ¢ok goniilliiliik esasiyla hayatta kalmaya calisan Karagdz oyunu, kisisel
cabalar, Ozel kuruluslarca agilan web sayfalari, dernekler ve diizenlenen festivallerle
yasanmaya ve yasatilmaya calisilmaktadir.

1.Gélge Oyunu ve Karagéz’iin Koken ve Tarihine Iliskin Goriisler

Tirk Golge oyununun tarihiyle ilgili ¢ok cesitli arastirmalar bulunmaktadir. Farkli
kaynaklarda cesitli goriislere rastlamak olasidir. Bu goriislerin neler oldugunu dair genel bir
tasniflemeyi, Karagdz’iin kokeniyle ilgili olarak arastirmacilar tarafindan ortaya konulan
goriislerin genel ve diizenli bir listesini Andreas Tietze’de bulabilmek miimkiindiir.

Tietze, The Turkish Shadow Theater and the Puppet Collection of The L. A. Mayer
Memorial Foundation adli eserinde simdiye kadar bu konuyla ilgili arastirmacilar tarafindan
belirtilmis olan gorisleri sekiz madde halinde siralayarak koken ihtimallerinin gesitligini
gOstermistir.”

Tietze’nin oyunun kokeni® ile ilgili tespitleri, calismamizda giincel bilgi ve gorsellerle
genisleterek su sekilde belirtilebilir:

1) Bursa’nin hald bagkent oldugu Osmanlinin ilk donemlerinde Tiirkler tarafindan
gelistirilmistir (Popiiler efsane 17. yiizy1l yazari Evliya Celebi tarafindan bildirilmektedir).®
Hatta efsaneler arasinda oyunun Seyh Kiisteri tarafindan bulundugu da vardir’.

2) Richard Pischel’e gore Hindistan kokenlidir ve Yakindogu’ya Cingeneler tarafindan
getirilmistir.?

3) Hermann Reich’e gore Tiirkler tarafindan Bizanslilardan alinmistir ve bu siire¢ Antik
Yunan Mimos®’ una kadar geriye gitmektedir."’

4) Bir diger goriise gére oyun Cin kdkenlidir ve Batiya Mogollar araciligi ile Orta Asya
Tiirkleri tarafindan tasmmustir." The Art Museum, Princeton University’ de bulunan 1085
tarihli, yetiskinlerin eglencesi konulu ipek tizerine miirekkeple yapilmis bir tomar resmindeki

3 Dilaver Diizgiin, * Tiirkiye’de Geleneksel Tiyatro Calismalart”, Atatiirk Universitesi Edebiyat Fakiiltesi Sosyal
Bilimler Dergisi, say1 52, Haziran 2014, s. 150-151.

* Ugur Tuncel, “Axel Olrikin Halk Anlatilarmin Epik Yasalar1 Baglaminda "Agalik" Adh Karagdz Oyunu
Coziimlemesi” Istanbul Universitesi Tiirk Dili ve Edebiyati Dergisi Cilt:48, S.48, Istanbul 2013, 5.204.

® Andreas Tietze, The Turkish Shadow Theater and the Puppet Collection of the L. A. Mayer Memorial Foundation,
Gebr. Mann Verlag, Berlin 1977, s. 16.

® Evliya Celebi Mehmed Zilli ibn Dervis, Evliya Celebi Seyahatnamesi, C. 1, Tab’1: Ahmed Cevdet, Dersaadet:
Ikdam Matbaasi, 1314, s. 654- 655.

" Dilaver Diizgiin. “ Tirk Golge Oyunu Karagdzde istanbul Hayati”, A.U. Tiirkiyat Arastirmalar Enstitiisii
Dergisi(TAED), S.43, Erzurum, s.26.

8 Richard Pischel, DieHeimat des Puppenspiels, Halle a. S., 1900, s. 20 ve takip eden sayfalardan alintiyla Tietze,
age., s. 16.

® Mimus (Yun. Mimos: 6ykiinme) Antik ¢agda bir halk burleski; taklit ve dogaglamaya dayal, ezgi ve dans,
akrobasi ve soytarilik igeren, kisa, agik sagik, kaba giildiirii. Aziz Calislar, Tiyatro Kavramlar: Sézliigii, Boyut
Yaynlari, Istanbul 1992, s. 119.

% Hermann Reich’in Der Mimus; einlitterar-entwickelungsgeschichtlicherVersuch C.1, Berlin, 1903’te yer alan
goriisleri icin bkz. Metin And, “Karagdz, Mimus ve Reich”, Tiirk Dili, C. 12, S. 144, 1963, s. 817- 825.

! George Jacob, Tiirklerde Karagéz, Cev: Orhan Saik Gokyay, Biirhaneddin Basimevi, istanbul 1938, s.3.; Fan Pen
Chen, “Shadow Theaters of the World”, Asian Folklore Studies, Volume 62,2003,5.26.
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ayrint1 bu savi destekler niteliktedir. Resmin alt diizleminde gosteri yapan sanat¢ilarin birinin
elinde kiigiik bagetlerle ¢aldig1 bir def ve onun hemen kenarinda belli ki sapindan tutularak
oynatilan, sakalli bir kukla dikkati ¢eker. Oynaticilarin yanindaki ¢ocuklar da oyuna dahilmidir
bilinmez. Ancak dikkatli bakildiginda kukla oynaticinin hemen yanindaki basinda 6ne dogru
kivrimli, dis biikey kavisli bir baglik ve kollar1 ¢ok uzun bir giysi igerisindeki figiiriin adeta bir
saman gibi dans ettigi goriiliir. Hacivat Karagdz oyunu benzeri defle ritim tutularak bir kuklay1
oynatma geleneginin 11. yiizyilda Cin’de varlig1 bu tasvirde agik¢a goriiliir (Fot.1-2)."

YT

R OSSN 3 LR W SRS
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Fot.1: Yetigkinlerin eglencesi, AMPU,1085 Fot.2: Ayrint1

5) Orta Asya Tiirkleri tarafindan yaratilmistir.™® Bu tiir kuklarla yapilan bir tiir oyunun
varligindan ziyade cadirlarda insanlar simgeleyen kiiciik bez veya kece bebeklerin asildigi
bilinir.

6) Bir baska goriise gore; Hindistan kokenlidir ve Budizm’in yayilmasiyla birlikte oradan

Orta Asya’ya yayildi; Tiirkler onu koruyup benimsediler ve Islamiyet’in kabuliinden sonra
Anadolu’ya getirdiler."*

7) 1. Selim’in Misir’1 fethinden sonra, Misir’dan Osmanli baskentine getirilmistir (Misirlt
tarihgi Ibn ilyas, Yavuz Sultan Selim’in gélge tiyatrosuna ilgisini ve onun kendisiyle birlikte
Istanbul’a gelmesi igin hayaliyi davet ettigini kaydeder; Metin And’ da bu goriisii
desteklemektedir).”® Benzer bir goriise gore 1517 tarihinde Memluk Sultanhigmin disiisi ile
birlikte Misir’dan ithal edilmistir."® Misir’in Tirk hakimiyeti sirasinda da bu tiir kukla

12 M. Richard Barnhart, A Long the Border of Heaven Sung and Yiian Paintings from the C.C. Wang Family
Collection, New York, The Metropolitan Museum of Art, 1983, Fig.14.

13 Sabri Esat Siyavusgil, Istanbul'da Karagéz ve Karagéz de Istanbul, Biithaneddin Basimevi, Istanbul 1938, s. 4.

% Daha genis bilgi i¢in bkz. Nureddin Sevin, Tiirk Gélge Oyunu, Milli Egitim Basimevi, istanbul 1968, s. 1-20.

5 Metin And, Geleneksel Tiirk Tivatrosu Kukla, Karagoz, Ortaoyunu, Bilgi Yaymevi, Ankara 1969, s.113.

16 Marcus Milwright, “On the Date of Paul Kahle’s Egyptian Shadow Puppets”, Mugarnas: An Annual on the
Vissual Culture of the Islamic World, 2011, 28, s.43.
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oyunlarmin varligim gésteren bir tasvir dikkat ¢ekici ayrintilar igerir. R. Tully’nin Narrative of
Ten Years Residence Tripoli in Africa, London 1816 isimli eserinin 314. sayfasinda yer alan bu
tasvirde Osmanli giysileri icerisindeki bir erkegin, arka kismi liggen bir sahne gériiniimiindeki
kaideli, muhtemelen ahgap bir kutuya elini sokarak, kutunun iizerindeki iki kuklay1 oynattigi
goriiliir(Fot.3). Arka planda soganvari kubbeli bir cami dikkati ¢eker. Oyunu izleyenler
arasinda bag1 ortiili bir hanimin yani sira sarikli, kaftanl iki erkekte bulunur. Ancak oyunun
Helenistik kiyafetler igerisindeki biri ¢ocuk iki miizisyen esliginde gerceklestigi de anlagilir.
Bu sanat¢inin oyunun Yunan kdkenine dair bir gondermesimidir bilinmez. Ancak Osmanli
topragi olan Misir’da 19. yiizyilin baslarinda benzer bir kukla oyunun varlig acik¢a goriiliir.

8)Sanatin Miisliiman mirasinin bir pargasi oldugu Ispanya’dan gd¢ eden Yahudiler
tarafindan getirilmistir bu yilizden de nihayetinde kokeni Misir’a dayanmaktadir. Bu goriis
Metin And tarafindan uzak bir ihtimal olarak degerlendirilmistir.'’

Karag6ziin tarihi ve kokenine dair bu farkli goriislere cesitli kaynaklarda ve bibliyografik
caligmalarda bir arada ya da ayr1 ayr1 karsilagsmak miimkiindiir.
= 3 \‘

4!

Fot.3- Misir’da kukla oyunu, engraved by Howell and Son yazilidir.
2-Sembol, Simge ve isaretlerle Karagéziin Kokenine Dair imgesel Benzerlikler

Insanoglunun hayat bulmasiyla birlikte bir ihtiya¢ olarak ortaya ¢ikan iletisim kavrami
sesler, izler, isaretler, simgeler, semboller vb. birgok unsurla saglanmistir. Bu siire¢ magara
resimleriyle baslamis zaman igerisinde geliserek gecmisten gilinlimiize akademik arastirma
konusu olabilen bircok materyale kaynaklik etmistir. Sembol, simge ve isaretler gorsel olarak
tasidiklar1 anlamlarla kiiltiir tarihini anlamamiza 6nemli katkilar saglamstir.

Semboller, gegmiste ya da giliniimiizde tiim bilim alanlar1 ve 6zellikle de sanatin tiim
dallarinda kisacasi hayatin tiim asamalarinda karsimiza ¢ikmaktadir. Ogelerin gercek hayattan
bir seyleri temsil etmesi, sanatginin daha kolay aktarmak ya da izleyici tarafindan
kavranmasini kolaylastirmak i¢in yapilan canlandirma ya da yerine koyma eylemi, alegorik

' And. age., s. 112.
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anlatim olarak karsimiza c¢iktiginda bu anlatimlarin imgesel diinyasinin ise sembol ya da
simgelerden 6riilii oldugunu gérmek son derece agiktir.™®

Alanyazinda sembolle ilgili ¢ok sayida ve gesitte tanimla karsilasilmaktadir, ancak en
basit tanimiyla sembol; bir seyi tanitan, temsil eden bi¢im, alamet, soyut bir fikri ifade eden
timsaldir.*

Sembol, kendisinden baska bir realiteye dikkat ¢eken, bir seyin yerine gecen veya onu
tasvir eden bir nesne, bir fiil veya insanlar tarafindan yapilmis herhangi bir isarettir.”®

Simgeler, diisiinceleri kavramamizi, ifade etmemizi ve aktarmamizi saglayan Ozel
anlamlar tastyan seylerdir. Isaretler ise simgelerin bir alt kategorisidir. Simgeler gibi isaretler
de anlam tasiyan seylerdir, fakat dar, kesin ve acik anlamli bir veri tagimalari bakimindan
simgelerden ayrilirlar. Simgelerin kullanilmasi insan davraniginin bir karakteristigi oldugu igin
aslinda insanhigm kendisi kadar eskidir. insanligin baslangicindan beri simgeler insanlarin
bilgisini, deneyimini ve inang¢larini tasimistir. En bastan beri insanlar isaretler araciligiyla da
iletisim kurmuslardir. Sembol simge ve isaretler bu yiizden kiiltiirlerin anlagilmasi i¢in dnemli
birer ipucudur.”

Tiirk kiiltiir tarihine bakildiginda Orta Asya'dan baglayan ve gidilen her bolgede var ettigi
tag, al¢1, hali, kumas, ahsap, ¢ini, seramik, kitap veya duvar resmi ve maden gibi malzeme,
teknik ve bunlarla {iretikleri eserler lizerine islenmis, sembolik anlamlar i¢eren cesitli figiirler
ile karsilagilir. Bunlar; insan figiirleri, takvim hayvanlari, kus figiirleri, tek ve cift bash
kartallar, ejder (dragon), aslan, sfenks, siren, sahin, tavus kusu, boga, melek, geyik, gergedan,
kurt, esek, kopek, tavsan, at, fil, griffon gibi ya dogada bulunan ya da fantastik tasvirlerdir. Bu
tasvirlerden cift bagh kartal figiirii, Tiirk sanatinda yaygin olarak kullanilanlardan biridir. Dede
Korkut kartal icin; “Kayalarda yuva tutan ve Tanriya yakin ugan kus, Kartal kuslarn
sultanidir” gibi ifadeler kullanir.”

Karag6z oyununda da gerek figiirlerin olusumunda kullanilan malzemeler, figiirlere ait
sekil ve bicimler, renkler, gerekse oyunlarda kullanilan ses ve miizikler zengin bir sembolik
mirasa sahiptir. Bu mirasin olusumunda elbette ki tasvir sanat¢isinin yetenek ve hayal giicii 6n
plandadir. Ancak bu birikimin ve altyapmin olugmasinda birgok tarihsel etken de soz
konusudur.

Karagoz figiirlerinin bigimsel benzerlikleri ve tarihsel kdkenlerine dair sozii edilen bu
etkenler asagidaki boliimde basliklar halinde ortaya konulmustur.

3-Anadolu Oncesine Ait Eserlerde Karagoz Oyunuyla Ilgili imgesel Benzerlikler

Tirk golge oyununun Cin’den geldigi rivayetinden hareket edildiginde, ilk yazili
bilgilerin Cin kaynaklarindan aktarildigi Biiyiikk Hun devletine uzanmak gerekir. Hunlardan
¢ok Oncesinde de, Hindistan’da, Mezopotamya’da ve Anadolu’da Tiirk kiiltiiriiniin izlerine
rastlanmis ise de, Tiirkliigiin eski ¢aglarina dair arastirmalar heniiz tamamlanmis ve kesin bir

18 Meral Batur, “Tiirk Resminde Din Konulu Resimlerde Sembol”, Nwsa Fine Arts, 11 (3),2016, 5.129-130

1% Adnan Turani, Sanat Terimleri Sozligi, 2004:124

2 Benjamin Franklin Kimpel, The Symbols of Religious Faith, B. Eerdmans Publishing, New York, 1954, s.132

2 David Crowley- Paul Heyer, fletisim Tarihi: Teknoloji Kiiltiir Toplum, Cev: Berkay Ersdz, Ankara: Siyasal
Kitabevi,2010, s.35-36.

2 Adem Celik, “Nigde Sungurbey Camii’nde Bulunmus Olan Cift Bagli Kartal Figiirli Hali Uzerine Diisiinceler”,
Atatiirk Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisii Dergisi, Erzurum, S.9, 2002, s.45.
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sonuca ulastirilmig degildir. Fakat eski medeniyetlerden kalan dil 6rnekleri (6r. Siimerce), bu
medeniyetleri yaratan kavimlerin Orta Asya kokenlerine dair saglam deliller olusturmaktadir.?

Hunlar, I¢ Asya’nin tarihi olarak belgelenmis, genis kitlelere hitkmetmis ve kendi kiiltiir
ve sanatim yaratmus, ilk “gdgebe” imparatorlugudur®. Mangurya’dan Kazakistan’a ve
Baykal’dan Biiylik Cin Seddi’ne uzanan bir bolge iginde siyasi kontrollerini kurmak igin
olusturduklar1 siyasi kurumlar ile Goktiirk ve Mogol imparatorluklari basta olmak {izere,
“bozkir imparatorluklarmin” kendi ¢ok uluslu devletlerini insa etmesi igin bir temel
olusturmuslardir. Bu nedenle Hun Imparatorlugu Osmanli, Mogol ve Qing (1644-1912)
imparatorluklar1 gibi erken modern Asya devletlerinin yonetim geleneginin temel bir siireci
sayilabilir.?

Hun Imparatorlugu’nun kurulus ve evrimine kiiltiirel ve siyasi kurumsallasma agilarindan
bakildiginda, bilgilerimiz yazili ve arkeolojik olmak iizere birbirinden olduk¢a farkli iki
kaynaga dayanmaktadir. Temel yazili kaynaklar Cin’in en eski iki “standart” tarihi i¢indeki
Hunlarla ilgili boliimlerden saglanmaktadir: Sima Qian tarafindan (Biiyiikk Tarihginin
Arsivleri) Shiji ve Ban Gu tarafindan Han shu (Han Siilalesi Tarihi). Diger taraftan Kurganlar
iizerinde yapilan arkeolojik ¢aligmalar, Cinli olmayan Orta Asya kiiltiirlerine ait zengin bir
malzeme sunmustur. Ozellikle mezar buluntularindaki pismis toprak heykelciklerde iliski
igerisinde olduklar1t Mogol, Tiirk ve Iran tiplerinin de tasvir edildigi goriiliir. Deve sirtindaki
baz1 figiirlerde Anadolu’da goriilen konik veya 6ne dogru kivrik kiildh, tunik ve ucu kivrik
cizmelerin varligr dikkat cekicidir. Bunlardan ilging bir 6rnek kilden yapilmis bir yabanci
dansg1 heykelcigidir (Fot: 4). Shaoxi Eyalet Arkeoloji Enstitiisii’nde bulunan heykelcik, Kuzey
Qi Siilalesine (MS 550-577) tarihlendirilir. Sakalli figiiriin 6zellikle bashigi bi¢cim olarak
Karagdz oyunlarinda kullanilan basliklara benzerlik gosterir. Uzerine giydigi bol kol yenli
istliigii ve dilimli tepelikli kavuguyla, Fot.2’deki kuklalarin yaninda dans eden figilire de ¢ok
benzedigi goriiliir.

Fot.4: Yabanci dansgi, Kil, Kuzey Qi Siilalesi, MS 550-577.

23 Salim Koca, “Eski Tiirklerde Devlet Gelenegi Ve Teskilati”, Tiirkler llk¢ag, C.3,5.1047
2 Nejat Diyarbekirli, “Eski Tiirklerde Kiiltiir ve Sanat”, Tiirkler llk¢ag, C.2,5.821.
% Nikola Di Cosmo, “Hun Imparatorlugunun Kurulusu ve Yikselisi”, Tiirkler llk¢ag, C.2,5.1083
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Deve sirtinda bir Orta Asyal1 veya Iranli gocer tiiccart konu eden bir baska kil heykelcik,
Tang Devrine (MS 618-907) aittir (Fot: 5). Ozellikle giir sakali, konik kiilahi ile Cinli
fizyonomisinden oldukca farklidir.

Fot.5: Deve sirtinda yabanci tiiccar, kil, Tang Devri, MS 618-907.

Cin eksenli bir baska gorsel iz de bugiin Tiirkistan'da Sincan Uygur Ozerk Bélgesinin
batisinda yer alan tarihi bir sehir olan Kasgar’daki Tiirk giyim tarihinin bir iirlinii olan carikla
benzerligidir (Fot.6).

Fot.6: Carik, Kasgar, 1801-1869.

Doga kosullar1 dikkate alinarak ayagi dis etkenlerden korumak igin bir ihtiya¢ olarak
ortaya c¢ikan ayakkabi ihtiyaci toplumun ozellikleri, kiiltiirel degerleri, yasantilar1 ve
iiretimleriyle de bicimsel yapisina kavugsmaktadir. Bu anlamda Anadolu kiiltiiriiniin 6nemli bir
parcasi olarak ta gariklar 6n plana ¢ikmaktadir.

Orta Asya’dan Anadolu’ya gd¢ eden Tirkler, kiiltiirlerini de beraberlerinde tagtyarak her
tirli aligkanlik ve geleneklerini siirdlirmiislerdir. Ozellikle tarim ve hayvancilikla ugragan
kesim, Anadolu’nun hemen her yerinde hayvan yetistiriciligine bagl olarak dericilik ve
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ayakkabicilikla ugragmiglardir. Orta Asya’da yapilan kazilarda bulunan ¢izme ve ¢ariklar eski
Tiirklerde deri isleme ve ayakkabi yapimmin gelismis oldugunun gostermektedir.?®

Kaggar cariginin topuksuz, burun kismi yukariya dogru kavisli big¢iminin bugiin
Anadolu’nun birgok yoresinde benzer ozelliklere sahip 6rnekleri bulunur (Fot.7-9). Bu
bicimsel 6zellik Karagdz sanatgilar tarafindan yaratilan figiirlerde de aynen kullanilmustir
(Fot.10). Ozellikle Sivas ve Kastamonu cariklarindaki bagcik kayisi ve yukariya dogru sivri
kavisli burun modeli, Karagdz oyunun yoresel bir karakteri olan oduncu Baba Himmet’te
kendini gosterir.”’

Fot.8: Sivas carig1 Fot.9:Kastamonu carig1

Fot.10: Karagdz Oyunu figiirlerindeki ¢arik tasvirleri.

Karagdz oyunlan igerisinde yer alan “Cazular” oyunu, insan dis1 varliklarin da tasvir
edildigi bir oyundur. Ozellikle “Nikabiicazu” karakterinin (Fot.11) uzun biiyiik burnu ve
yukart dogru kivrimhi sa¢i ile bir Hint kuklasi olan Bima’ya benzerlik gosterdigi goriiliir
(Fot.12). British Museum’da As 1859,1228.675 envanter numarasiyla kayithh bu golge
kuklasi®®, kiiltiirler aras: etkilesimin agik bir gostergesidir. 1700’lerin sonu 1800’lerin basina
tarihlendirilen bu golge tiyatrosu kuklasi tipki Karagdz oyunundaki gibi kol ve bacaklarindaki
bir diizenekle hareket ettirilebilir 6zelliktedir.

% Songiil Kuru- Candan Paksoy, . “Anadolu’da Ayakkabi Kiiltiirii ve Cumhuriyet Donemi Ayakkab Kiiltiirii”, 38.
ICANAS Bildiriler Il, Ankara, Atatiirk Kiiltiir, Dil Ve Tarih Yiiksek Kurumu,2008, C. 2, s. 2.

2’Burak E. Tarlakazan, .”Karagéz Oyunlarnda Yer Alan Kastamonulu Tasviri”, Uluslararasi Taskiprii
Pompeipolis Bilim Kiiltiir Sanat Arastirmalar: Sempozyumu, 10-12 Nisan 2017, Kastamonu,2017,5.2129.

28 Kuklanin fotografi www.britishmusuem.org adresinden alinmustir.

Journal of History Studies


http://www.britishmusuem.org/

Hayi Hak, Perdeye Yansiyan Zaman, Tiirk Gélge Tiyatrosu Karagéziin Kékenine Dair imgesel izler

Fot.11: Nikabiicazu Fot.12: Bima

Ayn1 zamanda “Kanli Kavak” oyununda yer alan tasvirlerde de fantastik figiirler
kullanilmistir. Pazirik kurganlardan ¢ikan bir bagka kege tekstil lirliniinde yer alan desende de
bu gercek dis1 6zellik goriilmektedir. Eserde yer alan figiir, insan basli, hayvan govdeli (kanath
ve boynuzlu) bir yaratik bigiminde resmedilmistir (Fot.13). Karag6z oyunu Kanli Kavak ta ise
cin tarafindan garpilan Karagoz insan bagh bir esek, Hacivatsa insan basgh bir kegi olarak
sahneye ¢ikmaktadir (Fot.14,15).2° Oyunda kullanilan bu tasvirler insan basli, hayvan govdeli
fantastik varliklarin farkli bir ¢esitlemesidir. Bu aslinda erken Tiirk kiiltiiriindeki Samanist
inangtaki insanin hayvan bedenine girmesi ritiiellerinin farkli birer yansimasi gibidir. Bat1 ve
yakindogu kiiltiiriinde de siren ve sfenks gibi hayvan govdeli insan basli fantastik figiirlerin
varlig1 bilinir. Samanlar hayvan bedenine girerek bir nevi onun giiciine erisir ve diisman
ruhlarla miicadele ederlerdi.®® Karagdz oyunlarinda yer alan yaratik, cin, canavar, cazu vb.
tasvirlerin de bu paralellikte yapildig1 sdylenebilir.

Fot.13: Pazirik kece Fot.14: Hacivat baslh keg¢i Fot.15: Karag6z basl essek

% Oyunda diger aile fertlerinin de farkli hayvanlara doniismiis sekilde tasvirleri bulunmaktadir. Yine Karagoz ve
Hacivat’ta, kelebek govdeli, kaplumbaga govdeli, horoz govdeli olarak da sahneye gelmektedir.

% yagar Coruhlu, “ Islamiyetten Once Tiirk Sanati’nda Hayvan Miicadele Sahneleri”, Sanat Tarihinde Ikonografik

Arastirmalar, Giiner Inal’a Armagan, Ankara,1993,s. 121.
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Karag6z oyunlarinda yer alan bir baska karakter de cin karakterleridir. Bu figiirler Cin
miirekkep resimlerinden beri goérdiigiimiiz, Muhammed Siyah Kalem’in fircasindan da
yansiyan cin ve dev tasvirleriyle benzerlikler tasir. Ozellikle Cinli Wu Daoizi’nin (710-780)
miirekkep cizimindeki cin tasviri (Fot.16), hayvan pencelerine benzeyen sivri tirnaklan ile
Karagdz 6rnegindeki cinleri amimsatir (Fot.17,18).

Fot.16:  Cin (Wu Daoizi) Fot.17: Cin Figiirti Fot.18: Cin Figiirii

Bu fantastik figiirlere form anlaminda neredeyse birebir bir benzerlik ise birgok Karagoz
koleksiyonunda (Metin And, Topkapt Sarayi, Yapi Kredi koleksiyonu vb.) yer alan bir
gostermelik olan “Burak” tasviridir (Fot.19). Buragin genellikle uzun kanatli, biiyiik kuyruklu
ve degerli siis taslariyla bezeli {i¢ dilimli tac takmig insan basli, hayvan gévdeli bir yaratik
olarak resimlenmesi, Pazirik kurganindaki bir kegede muhtemelen bir saman1 gdsteren tasviri
yaratan kiiltiirel bir bellegin uzantilaria sahip olundugunu gosterir (Fot.20).

-

Fot.19: Gostermelik “Burak” Tasviri Fot.20: Pazirikta bulunan kege ve renkli
imitasyonu.
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4-Minyatiirlerden Perdeye: Gilge Oyunu Karakterlerine Benzer Tasvirler

Osmanli minyatiirleri siyasi tarihten kiiltiir tarihine ¢ok genis bir konu yelpazesine
sahiptir. Ozellikle belgeleyici yoniiyle 6n plana ¢ikan minyatiirlii yazmalar ve albiim resimleri
arasinda Tirk Golge Tiyatrosundaki kimi figiirleri animsatan tasvirlerin yani sira o dénem
saray ve halk eglencelerinin 6énemli kimliklerini gdsteren minyatiirler de bulunur. Bilhassa
stinnet diigiinii senliklerinin konu edildigi surndmelerde hem senligin diizenini saglayan hem
de ellerindeki su dolu tulumlarla senligi izleyen halki giildiiren sakalar; soytarilarin da giydigi,
kenarlar1 ¢ogu zaman zilli, kanath uzun kiilahlar takarlar. Bunlarin bazen tipki Hacivat karagdz
oyunlarindaki gibi karsilikli gelerek eglenceli danslar yaptiklari birgok minyatiirde agikca
goriiliir. Bu tiir bir gérsel TSM H.1347 envanter numarasi ile kayitli 3. Murat Surnamesi’nde
Sadat’in meydana geliginin konu edildigi ¢ift sayfa minyatiirde karsimiza ¢ikar (Fot.21a-b).
Peygamberimizin soyundan gelenlerin gegisine eslik eden figiirler arasinda ellerindeki
tulumlarla birbirine donmiis iki saka figiirli, Hacivat Karago6ziin karsilikli duruglarini animsatir.

Fot.21a-b:Surname-i Hiimaytin, TSM H.1347, 14b-15a (Atasoy, 1995).

Ayn1 eserde kegecilerin gecisini konu alan minyatiirde bu kez fizyonomisi ile 6zellikle
biri Karagdzii animsatan yine karsilikli iki figiir goriiliir (Fot.22). TSM H.1347, 167a’daki
beyaz kege baslik ve giysili iki figlirden de goriildiigii tizere Surname’de bunlar “Garip tavirls,
korkung sekilli” olarak tanimlanir.

Fot.22: Surname-i Hiimayun, TSM H.1347,167a’dan ayrint1 (Atasoy, 1995).

Aslinda Hacivat ve Karagdz’in taktigi basliklarin benzerlerini 6zellikle bu  tiir
senliklerdeki soytar1 ve curcunabazlarin taktigi anlagiliyor. Surname-i Hiimayun
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minyatiirlerinde bir ayrinti vardir ki Karagdéz ve Hacivat’in sakallarimin altina dogru
getirdikleri elleriyle 6ne dogru egilerek konustugu ritiiellerle biiyiik benzerlik gosterir. Bu
baglamda TSM H.1347, 330 b-331 a numarali ¢ift sayfa tasvirde kemhacilarin gegisi sirasinda
onlarla halk arasinda diizeni saglayan bir sakanin eliyle yaptig1 bir tiir dans dikkati g¢eker
(Fot.23).

Fot.23: Kemhacilarin gecisi, Surname-i Hiimayun, TSM H.1347, y.330 b-331 a’dan
ayrint1 (Atasoy, 1995).

TSM B.408 envanter numaral1 1. Ahmet Alblimii 17. yilizyilin baglarina ait olup, Osmanh
kitap sanatinin 6nemli kollarindan biri olan alblim resimciligine dnemli bir 6rnektir (Fot.24).
Tek figlir resimlerin yam1 sira Osmanli toplumsal yapist ile ilgili tasvirlerde igerir.
Curcunabazlarin samdanlar esliginde gergeklestirdigi bir gece eglencesinde bu tiir gosterilerin
olmazsa olmazi miizisyenler ve maske giyerek biiyiik bir gorsel samata yaratan oyuncular ile
onlar1 biiyilik bir ilgi ile izleyen insanlar tasvir edilmistir. Sivri kiilahli, basa oturan kisimlar1
ta¢ bigimi dilimli basliklari, tunik tstliikleri ve kisa caksirlar1 ile bazen kalabalik bir grup
halinde bazense karsilikli atigan iki figlir halinde resmedilmis olan curcunabazlar, sakalli
tipleri ile de Hacivat ve Karagdz imgesini hatirlatir. Zilli def ¢alan miizisyenler esliginde bir
tir dans ediyor olmalidirlar. Etrafta yanan mumlarda sanki perde arkasi 1518in meydan
uygulamast gibidir. Kimi seyirci parmaklarimi agizlaria gotiirecek kadar saskinlikla kimi
zamanda gosteriyi birbirleriyle tartistyor bir pozda tasvir edilmis, bdylece meydan
gosterisindeki devinim, iki boyutlu bir gorselde basariyla yansitilmigtir.
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Fot.24: Maskeli Curcunabazlar, 1. Ahmet Albiimii, TSM B.408.

17. yiizy1l baslarina tarihlenen 1. Ahmet Alblimiindeki en giizel sayfalardan birinde bir kir
meclisi ile onun yan ve altina yerlestirilmis tek figlir tasvirler bulunur. TSM B.408, y.16a
numarali albiim sayfasinin en alt sol kosesindeki sakalli iki figiir karsilikli durur vaziyette
ellerindeki ¢ifter zilli masalarla bir ritim esliginde atigir vaziyettedir (Fot.25). Baslarinda sivri
kiildhlarinin kenar kisimlart zilli, komik bagliklar1 ile tuniklerinin etek kenarlarinin birer
ucundan tutar vaziyette adeta dans etmektedirler. Kirmiz {ist giysili figiiriin dizlerinde de zilli
bir bant bulundugu goriiliir. Yesil ustlikli figilirtin etek altinda kenarlar1 zilli bir daire fark
edilir. Hareket ettikge ses cikaran bu zillerle belli ki izleyicilerin dikkati ¢ekiliyordu. Aslinda
tiim bu 0rnekler arasinda belki de karsilikli danslar ile Hacivat Karagdze en ¢ok benzeyen bu
tasvirdir (Fot.26).

Fot.25: Albiim yapragi, (sol alt kosede sivri kiilahli iki oyuncu) 1. Ahmet Albiimii, TSM.
B 408, y.16a (Degirmenci, 2015).

Journal of History Studies

H

HISTORY

STUDIES

30

Volume 10
Issue 5
August

2018



Okkes Hakan CETIN - Burak E. TARLAKAZAN

4
+ 4
% 7
3 7
¥ (7
o 7
Y {

; /
' r)
l 0
vl N
i :
¢ ’
4 | .
i 7
12 !
7

i

HISTORY
STUDIES S T
S TRy
Volume 10 ;;“:" = -
fsuei Fot.26:Albiim yapragindan ayrinti, 1. Ahmet Alblimii, TSM. B 408,y.16a.
ugus
2018 17. ylizyihn ilk yarisina ait Taeschner Albiimii Osmanli toplumsal yapisini da konu eden

gorselleri ile tanmir.®® Albiimdeki siyah beyaz bir minyatiirde yine bir gece eglencesi konu
edilmistir. Tasvirde ellerindeki mesalelerle sokagi aydinlatan figiirlerle birlikte miizik
esliginde yiiriiyen ¢ift yiizlii dev bir kukla ve onlara eslik eden kalabalik bir halk toplulugu
goriinmektedir (Fot.27). Cift bagli, dort elli, tek govdeli dev kukla, iki elinde balon benzeri bir
topuz diger ellerinde ise kivrimli bir sopa tutmaktadir. Sakalli maskeleri ve komik sapkalari
yine gdlge oyunu Orneklerini animsatir. Minyatiire gére benzer yiiz ifadeleri olan ¢ift yiizli
kuklalar, iki farkli karakterin yansitilmak istenmesi midir bilinmez. Burada dev kuklanin her
iki ellerinde farkli nesneler tutmasi belki bu savi destekler ancak muhtemelen kalabaligin hem
arkasinda hem de oOniinde yiiriiyenlerin eglendirilmesi ig¢in bu tiir bir tasarim yapilmis
olmalidir.

31 Franz Taeschner, Alt-Stambuler Hof- und Volksleben: ein Tiirkisches Miniaturenalbum aus dem 17. Jahrhundert,
Hannover: Orient-Buchhandlung H. Lafaire 1925.
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Fot.27: Gece eglencesi, Taeschner Albiimii, 17. yiizyiln ilk yarist.

Stinnet diigiinii senliklerinin konu edildigi resimli surnameler Tiirk eglence kiiltiirii ile
ilgili ¢cok sayida gorsel bilgi igerir. Bu tasvirlerde g¢engiler, miizisyenler, cambazlar, hayvan
terbiyecileri, sihirbazlar, hokkabazlar, giiresciler ve dev kuklalarin halki eglendirdigi goriiliir.
Ozellikle karsilikli gosterilen sakalli ve sivri kiilahli kuklalar dikkat cekicidir. Bunlarin yam
sira kalabalik arasinda goriilen komik baglikli figiirler de fark edilir. Miizik, 6zellikle de zilli
def golge oyunundaki gibi mutlak bulunur.

Hali¢’teki gece gosterinde dev salincagm iki kenarinda Hacivat ve Karagdz’iin
bagliklarim1 animsatan iki dev kukla dikkati ¢eker (Fot.28). Bu iki kukla herhangi bir
gosteriden ziyade salincagin bulundugu mekani sinirlayan, burada bir eglencenin varligina
isaret eden ve salincaktaki figiirlerle g6z temasinda bulunan iki oyun karakteri
gorlinlimiindedir.

Bu renkli senliknamede gosterinin oldugu hemen her sahnede ellerindeki su dolu tulumlar
ile diizeni saglayan adeta oyuncularla halk arasinda goriinmez bir sinir olusturan tulumbacilar
dikkati ¢cekmektedir (Fot.29). Bunlar ilk bakista ¢ogu palmet formundaki, sivri ve hanger
yaprak bi¢imi tepelikli kiilahlari ile fark edilirler. Bunlarin halki incitmeden tipki oyuncularin
benzeri giyimleri ile gosterilerdeki diizeni eglendirerek sagladiklar1 anlagilir.
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Fot.28: Halig’te gece eglencesi konulu minyatiirden ayrinti, Levni, Surname-i Vehbi,
-1 TSM A.3593, y.89b-90a (Atil, 1999).
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Fot.29:Tulumbacilar ve yenigeriler konulu minyatiirden ayrinti, Levni,
Surname-i Vehbi, TSM A.3593, y.157b-158a, (Atil, 1999).

Karagdz oyununun fantastik figiirlerinden birisi de Burak’tir (Fot.19). Tasvirin bi¢imsel
ozellikleri; uzun kanatlari, tavus kusunu andiran biylik kuyrugu, t¢ dilimli taci, siislii
gerdanligt ve insan bagli, hayvan govdeli olarak resimlenmesi 0Ozellikle Mirag konulu
minyatiirlerdeki Burak tasvirlerini animsatir. Dublin Chester Beatyy Library’de bulunan T
414, y.121a envanter numarali Ziibdetii’l Tevarih yazmasindaki bir Mira¢ sahnesinde
meleklerin nurlart iizerine doktiigli, Hz. Muhammed’i tasiyan Burak tasviri(Fot.30)
gostermelik Burakla biiyiik bir benzerlik gosterir. Belli ki golge oyunu karakterlerini
hazirlayan sanatcilar minyatiirlerdeki bu tasvirlerin bilincindedir. Ufak tefek eklemeler ve ¢ok
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daha detayli ve renkli siislemelerle bu tasvirleri olusturmaktadirlar. Aslinda bu insan basli,
hayvan viicutlu varliklar Tiirk kiiltiirinde ¢cok 6nceden sanatsal iiretimlerde kullanilir. Daha
onceden de ifade edildigi gibi Pazirik’taki muhtemelen bir Samani konu alan tasvirde bdyle bir
kiiltiir{in Grlintidiir (Fot.31).

Fot.19: Gostermelik Burak Fot.30:Burak, Mirag, Ziibdetii’l Tevarih, DCBL,
T.414,y.121a ayrint1.
Pazirik kegesindeki tasvirde insan basli yaratik, bu kez boynuzlu ancak yine kanatli ve w
. N . i HISTORY
toynakli bir hayvan govdesine sahiptir. STUDIES
34
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Fot.31: Boynuzlu, insan basli, kanatli, hayvan govdeli yaratik tasviri, kece, Pazirik 5.
Kurgani, MO. 252-238.

Karagdz oyunu karakterleriyle yalnizca minyatiirlii elyazmalarindaki figiirler benzerlik
gostermez. Bu karakterler olusturulurken belki de kiyafet albiimlerindeki baz tasvirlerde 6rnek
almmus olabilir. Karagéz oyunu karakterlerinden Cerkez ve Celebi figiirleri bu benzerlikleri
ornekler niteliktedir. Cerkez tasvirinde cogunlukla basta kalpak ftizerinde figekliklerin
bulundugu bir istlikk gdze ¢arpar (Fot.32). Altinda salvar ayaklarinda ucu yukar1 dogru kavisli,
topuksuz bir pabug¢ bulunur. Figiir sakallidir. New York Public Library’de bulunan Oriental
Alblim, People and Scenery of Turkey isimli 1862 tarihinde basilmig bir albiimde yirmi adet
yagliboya tasvirden 82964 envanter numarali olan1 Cerkez bir savas¢iy1 konu eder (Fot.33).
Ozellikle iist giysisinin gdgiis kismindaki fiseklik, basindaki kalpak ile Karagéz oyunundaki
karaktere ¢ok biiyiik bir benzerlik gosterdigi anlasilir.
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Fot.32: Cerkez Figiirii Fot.33: Cerkez, NPL 82964

Karagbz oyunu karakterlerinden Celebi (Fot.34) basindaki katibi** ve iizerindeki 6n
orta kenarlart kiirklii bir ustliikle kiyafet tasvirlerindeki Celebi figiirleriyle benzerlikler
gosterir. Ankara Etnografya Miizesi’nde 9005 numarali albiimdeki 19. Yiizyil 6rnegi giyim-
kusam 6zellikleri ile olduk¢a benzerdir (Fot.35).

bl ™~

Fot.34: Celebi Figiirii Fot.35: Celebi, AEM 9005,y.7
Degerlendirme ve Sonu¢

Karagdz oyunlarinda hayat bulan tasvirler 6zgiin, renkli ve malzemeye dayali olarak
resimlenmistir. Ozellikle Karagdz ve Hacivat tasvirileri, giyim kusam aksesuar ve betimleme
ozellikleri bakimindan 6nemli 6lciide farkliliklar tagimaktadir. Bu durumun tasvir sanatg¢isinin
yaraticiligindan ya da hayal giiciinden kaynaklandig1 sdylenebilir ancak en erken tasvirlerdeki
bu uygulamanin 6nceki yasanmigliklardan da etkilenmesi sonucunda bu bigimsel 6zellikleri
kazandigimi sdylemek ¢ok ta aykiri bir diigiince olmayacaktir.

32 H. Necdet Isli, Ottoman Headgears, istanbul 2009, 5.200°de Osmanli Serpuslarini ¢izimleri ile listelemis, katibiyi
yazi isleri ile ugrasanlarin beyaz tiilbentten sardiklar: bir tiir sarik olarak tanimlamustir.
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Karagdzde oyunlarin konular1 kadar, oyunlarda yer alan figiirlerin gorsel zenginlikleri de
onemlidir. Karag6z sanatcisinin elinde bicimlenen karakterler, oyunu daha da ilgi cekici hale
getirmektedir. Figilirlerin bigim, renk, giyim-kusamlari ve hareketleri, iginden c¢iktiklar
toplumun yerel 6zelliklerini barmmdiran bazi kimlikleri yansitmasi, kimi hayali figiirlerdeki
yaraticilik, hayal giicii, gegmisle kurulan koprii ve gelecege Oykiinme, Karag6z sanatgisinin
yetenegiyle paralellik arz eder.

Figiirlerin ortaya c¢ikarilmasinda “hayali” diye adlandirilan Karagéz oyuncusunun diis
diinyas1 ve yaraticiliginin yami sira biiyiik bir birikim sonucu olusan kiiltlirel bellege ait
unsurlarin  kullanilmasinda da hassasiyet gosterdigi anlasilir. Ozellikle yerel kimliklerin
tasvirlerinde (Laz, Kastamonulu, Kayserili vb.) bu 6zellik daha net goriiliir®.

Usta-girak iliskisiyle devam eden Karagozciilikk seriiveninde yaratilan figiirler, hep bir
sonraki kusaga aktarilmaktadir. Ancak farkli bircok goriisii barindiran oyunun kdkeni gibi
figiirlere ait tasvirlerin ¢ikis noktasi ya da esin kaynagi /kaynaklar1 merak uyandiran bir diger
konudur.

Oyunun kokeni ve ortaya ¢ikis zamani ile ilgili ¢ok net bir bilgi bulunmaz. Calismanin
basinda da belirtildigi gibi kokeni ile ilgili cok sayida goriis bulunmaktadir. Giiniimiize ulasmis
Cin ve Hint kokenli gdlge karakterler en azindan bu kiiltiirlerde benzer bir kukla ve golge
oyunun varligina isaret eder. Bizim diislincemize gore de ucuna sopa takilan bir kukla oyunun
kokeni Orta Asya, Cin ve Hint ekseninde olmalidir. Sopayla oynatilan kuklalarin varligini
gosteren gorsel metaryeller olmasina ragmen arkeolojik buluntulara heniiz rastlanmadig1 da bir
gergektir®®, Han devri imparatoru Wu(saltanatt MO 140-86) déneminde, MO 2. yiizyilda perde
ve mesalenin kullanilarak, figiirlerin gdlgesinin yansitildigi ve bununda Cin golge tiyatrosunun
kokeni oldugu ileri siiriilir. Ban Gu’nun Han Hanedanhigi Tarihini igeren eserinde
“Imparator Wu'nun en gozde cariyesi Li’nin 6liimii iizerine ¢ok iiziildiigii ve onu unutamadig
anlatilir. Bunun {izerine Shao-Weng isimli ruhlar geri ¢agirma giiciine sahip bir biiyiicii bir
gece mesaleler, perdeler ve ruha sunulmak iizere sarap ve yiyeceklerin bulundugu bir gosteri
hazirlar. Imparator perdenin arkasindan bazen oturan bazen kalkip yiiriiyen giizel bir kadinm
yansisini goriir. Ona yaklasamaz, daha ¢ok {liziintii duyar. Bunun iizerine bir siir sdyler. O mu
degil mi? Uzaktan bakmaya dayanamiyorum. Urkek, yumusak ve yavas adimlari ile o ne
zaman geri gelecek”®. Bu hikdyeye dayanarak en azindan Cin golge tiyatrosunun kokeni
hakkinda yorum yapilabilir. Bu baglamda ates etrafinda gergeklesen danslarla ruhlarla
iletisime gegebilen Samanlarin da benzer ritlieller gergeklestirmis olabilecegi diislincesi de
yanlis olmaz. Oyun, Asya’dan bir sekilde Anadolu’ya ulasip, burada yerel ve kiiltiirel belege
ait karakterlerle perdenin arkasindan yansiyan bugiinkii ¢ok renkli ve zengin kurulusuna
ulasmig olmalidir. Zaten bu orneklerde de tipki giiniimiiz Karagéz oyunundaki viicut
parcalarinin hareketli birlesimi goriiliir. Makalenin amacina uygun olarak en azindan bigim,
durug, simge ve sembol benzerliklerle kdken varsayimlarina yonelik arayislar gosterir ki
ozellikle baz1 gergekiistii yaratiklarda Orta Asya kokenli birikim ve toplumsal bellek uzantilar
muhakkaktir. Sadece Orta Asya toplumlarinda goriilmeyen (Yunan mitolojisindeki satir, siren
ve Misir sfenksi gibi) insan ve hayvan karisimi yaratiklar ¢evre kiiltiirlerle de iliskilendirilerek
bu kiiltiir devamliliga 6rnek teskil eder.

Oyun Anadolu kokenli midir? Ya da Anadolu’ya nasil ulagsmistir? Sorular1 da ¢oziilmesi
gereken bir sorunsal olsa da, beraberinde cevaplanmasi gereken, bu oyunun Anadolu’daki

% Oyunlarda yer alan yerel kimlik tasvirleri i¢in, bkz. Burak Tarlakazan, age., 2017.

34 Fan Pen Chen, “Shadow Theaters of the World”, Asian Folklore Studies, Volume 62,2003, s.26.
% Fan Pen Chen, age,, 5.28.

% Fan Pen Chen, age.,s.28.
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siirecidir. Ozellikle Karagoz’iin giiniimiiz oyunlarindaki ¢ift boynuzlu, sivri tepelikli serpusu
ve ayagindaki ucu yukar1 dogru kalkik ve kavisli burunlu ¢arig1 ile en benzer giyim tarzi
Konya Eregli Ivriz Kabartmalarindaki elinde iiziim salkini ve tahil demeti tutan yerel bir
yonetici tasvirinde karsimiza ¢ikmaktadir®’. En azindan giyim-kusam bazinda bu kadar eski ve
yerel bir benzerlik sasirticidir.

Tirk Golge Oyunu ile ilgili alan yazininda en ¢ok kabul goren goriis, oyunun Osmanli
doneminde ortaya ¢iktigidir. Bu donemde Karagdz oyununun varligi ile ilgili en net szl bilgi
Evliya Celebi’nin Uncu esnafini betimlerken sdyledigi “Diikkan 400, neferat 600, ekseriya
diikkanlar1 Unkapani’nin i¢ yiiziinde olup, uncu kefereleri bir cesit manlifke®® sapka giyerler ki
sanki Karagbz golge oyunu sapkasidir” ifadesinde bulunur.®®

Ancak 17. Yiizyildaki bu bilginin 6ncesi gorsel benzerliklere 3. Murat donemi eseri
Surname-i Hiimayun tasvirlerinde karsilasilir. Ozellikle bu tasvirlerde konik kiilahli bazi
figiirlerin ikili gruplar halinde karsilikli bir gosteri yaptiklart sdylenebilir. 17. Yiizyilin ilk
¢eyreginde yapilmig, 1. Ahmet Albiimiindeki (TSM B.408) y.16a’daki ayrint1 ise bu 6rneklerin
belki de en giizelidir. Ellerinde zilli masalar tutan iki curcunabazin ellerini yana agarak
yaptiklar1 danslari, bu oyuna géndermelerde bulunur.

Osmanlt minyatiir sanati olusturuldugu doénemin gorsel betimlemelerini yansitan ve
giinlimiize ulagan 6nemli resimsel belgelerdir. Minyatiirlerde yer alan mekan, konu ve figiirler
gercek yasamla ilintilidir. Toplumsal yasanti minyatiirlerle oldugu gibi ve plastik anlamda
sanat¢inin tarzi ile yansitilir.

Bu acidan bakildiginda Osmanli Resim Sanatinin ayirt edici 6zelligi resimlerin
birgogunun belgeleyici bir gorsel aktarima sahip olmasidir. Iyi etiit edildiginde bu tasvirlerde
yer alan ¢ogu nesnenin giiniimiize ulasan maddi kiiltiir degerleriyle ¢ok biiyiik benzerlikler
tagidig1 goriilmektedir. Bu o6zellik yerli sanat¢ilar tarafindan yapilmis Osmanli tasvirlerinin
¢ogunlukla gézleme dayal bir gerceklikle resmedildigini de gostermektedir.*

Gozlem ve gerceklikle ilgili bu 06zellik yine Karagdz figiirlerine hayat verilirken
onemsenmis, toplumsal karakterlere ait bi¢imsel anlayis, “Cerkez”, “Celebi” , “Cengi” vb. gibi
Karagdz kisilerine esin kaynagi olmustur.

Doga disilik bir¢ok bolgede oldugu gibi Anadolu cografyasinda da ele alinan bir konu
olmustur. Insamin hayal diinyasinin bir yansimasi olarak ortaya c¢ikan bu durum, dinsel
ayinlerde, bir takim seremonilerde, sozlii ve yazili anlatimlarda oldugu gibi aymi sekilde
Karagdzde de hayat bulur. Ornegin “cadi” kavramu gorsel olarak “cazular” (cadilar) adli
Karag6z oyununda ele alinmis olup, Hint kokenli kukla “Bima”ya olan benzerligi ile dikkat
cekicidir.

3 Bu tasvir igin bkz. S. Gokhan Tiryaki, “Yeni Hitit Sanati Uzerine ikonografik Arastirmalar(1): Uziim Salkimi
ve/veya Basak Filizi Tasiyanlar, CEDRUS, The Journal of MCRI, 2013, 1, s.40, Fig.16.

% Evliya Celebi Tac-1 Iskenderi "Gorona","ta¢" ve "manlifke" gibi isimleri vardir. Rum’un bugday kilesi kadar,
miidevver, sivri, Edhemi kiilah1 gibi bir seydir. Deriden ve jelatinden olmalidir. Tamamen murassa ve istii
cevahirdendir. Ancak musambali ve mukavvali kuka kege kiilah gibi tak tak ses ¢ikartir, serttir diye tanimlar. Tacin
igerigi ile ilgili daha genis anlatim igin bkz. Ismail Avci, “Evliya Celebi'nin Seyahatnamesinde Iskender-i
Ziilkarneyn”, TURUK Dil, Edebiyat ve Halk Bilim Arastirmalar Dergisi, 2003, S.2,5.417.

% Evliya Celebi, Eviiya Celebi Seyahatndmesi, C. 1, Tab’1: Ahmed Cevdet, Dersaidet: Ikdam Matbaasi, Istanbul
1314, s. 495

0 Okkes Hakan Cetin.“17. Yiizyila Ait Bazi Osmanli Tasvirlerinin giiniimiize Ulagsmis Tasinabilir Kiiltiir Varliklar
Ile Baglantilar1”, Ekev Akademi Dergisi, Yil: 15, S. 48, Yaz 2011, Erzurum 2011, s.421.
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Erken Tiirk kiiltiiriindeki Samanist inangtaki insanin hayvan bedenine girmesi ritiiellerinin
bir yansimasi Karagdzde “kanli kavak” oyunundaki figiirlerde goriilebilir. Burada cin
tarafindan carpilan Karagdz Hacivat ve aile bireyleri insan basli hayvan goriiniimlii olarak
tasvir edilmislerdir. Ayni sekilde bigimsel benzerlik agisindan “Burak” tasviri de 6nemlidir.
Oyunlarda gostermelik olarak sahneye gelen Burak tasvirinin bigimsel o6zellikleri; uzun
kanatlari, tavus kusunu andiran biiyiik kuyrugu, ti¢ dilimli taci, siislii gerdanlig1 ve insan bash
hayvan govdeli olarak resimlenmesi Mira¢ konulu minyatiirlerdeki Burak tasvirlerini
amimsatir. Belli ki golge oyunu karakterlerini hazirlayan sanat¢ilar minyatiirlerdeki bu
tasvirlerin bilincindedir. Bununla beraber insan bagli hayvan viicutlu varliklar Tirk kiiltiiriinde
¢ok dnceden sanatsal iliretimlerde kullanilmistir. Pazirik’taki muhtemelen bir Samani konu alan
tasvirde (Fot.32) boyle bir kiiltiiriin tiriinii olarak ortaya ¢ikmaktadir.

Aragtirmada degerlendirilen unsurlar Karagéz oyunlarina hayat veren karakterlere ait
figiir ve tasvirlerin ¢ikis noktasi ya da kokenine dair gorsel-imgesel benzerlikler temelinde ele
alinmistir. Bu agidan bakildiginda Karagéz oyunlarinin Tiirk toplumundaki kdkenine dair
tarihsel ifadelerin ¢ok Gtesinde izlere rastlamak miimkiindiir. Ebetteki buradaki temel vurgu
bicimsel 6zellikler bakimindan plastik bir degerlendirmedir.

Makalede yer verilen arkeolojik, tarihsel, ya da resimsel eserler ve bunlarin igerisinde yer
alan karakter ve unsurlar; hareket, durus, bigim, giyim-kusam, malzeme, gibi benzerlikleriyle
Karagoz figiirlerindeki kdken arayisina kaynaklik teskil etmistir.

Glinlimiiz Karagdz sanatcilarinin yarattigi yeni nesil figiirlere bakildiginda gegmise
sadakatin yani sira, yaganan giincel olay ve diinya giindemini olusturan egilimlerle beraber
yeni anlay1s ve gorsel betimlemeler gelistirildigi goriilebilir*. Bu anlamda Karagéz oyunlarma
hayat veren erken donem figiirlerin olusumunda da benzer anlayisin hakim olmasi uzak bir
ihtimal degildir. Bu goriise gére kdkene dair izler kapsaminda degerlendirilen unsurlarin bir
arayis, bir karakter yaratma anlayisi ve bigimsellestirme bakimindan geg¢mise dayali gorsel
bilingalt1 olarak figiirlerde goriilmesi olasidir.

Tirk Halk Kiiltiiri’'niin 6nemli bir miras1 olan Karagoéz, baska bircok acgidan
degerlendirilebilecek bir zenginlige sahiptir.

Ozel giin ve kutlamalarda amacinin disinda uygulamalarda yer almasinin gok dtesinde,
halk kiilttrii, tarih, sanat tarihi, giizel sanatlar, geleneksel Tirk sanatlar1 vb. alanlarda
degerlendirilebilecek farkli unsurlar barindirmaktadir.

*! Giincel ve yeni nesil Karagoz Oyunlari ve tasvirleri igin; http://www.karagoz.org.tr/tr/
http:/mww.xn--trkglgekuklalar-ctb2h31c.com/koleksiyon_galerisi.html
https://www.cengizsamsun.net/ , adreslerine bakilabilir.
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